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1 Introduccion

Iniciamos la Release 1.4, de la Retraduccion al castellano V2 del juego Final
Fantasy VII, realizada por Traducciones XT.

https://traduccionesxt.blogspot.com/

En esta release, aparte del mod original de la retraduccién con los textos,
incluidos graficos, traducidos, se ha creado un mod de modelos adaptados a la
traduccion, llamado Models Fusion. También se han hecho mejoras para una
version 60FPS, Widescreen, modelos Chibi de Ninostyle y enemigos en HD.

Tanto la Retraduccion de Traducciones XT como el mod de modelos Models
Fusion se han creado en formato .IRO, para su uso con un lanzador y gestor de
mods para Final Fantasy VII (FF7 a partir de ahora), llamado 7" Heaven (7H a
partir de ahora).

Las nuevas mejoras de 7H (y del driver a usar, llamado FFNx), nos han obligado
en cierto modo a adaptarnos a los cambios. En el momento de hacer este
documento, 7H no tiene un instalador propio, se debe descargar el .zip vy
descomprimirlo. Mas adelante se indica el proceso de instalacion.

También se ha reducido el numero de mods necesarios para dejar una version
Remaster HD de FF7, ya que el mod Models Fusion incluye los diferentes mods de
modelos, incluidos algunos personalizados.

Para llevar a cabo esta instalacién hay que seguir unos pasos determinados. Esta
configuracion de Remaster HD es compatible con diferentes versiones de FF7, la
version de PC del 98, la version Steam o la version de Square del 2012. Cabe
indicar, que si se usa la versidon Remaster HD, el overlay o las caracteristicas de
Steam desaparecen. De momento no hay forma de hacer compatibles ambas
cosas.

En los siguientes apartados se describira, a modo de orientacion, los pasos a
sequir para realizar dicha instalacion y la configuracibn necesaria de los
componentes para obtener como resultado la version del juego en Remaster HD.


https://traduccionesxt.blogspot.com/

2 Instalacion Steam

Este paso solo es necesario si vamos a instalar Final Fantasy VII desde
Steam. Si instalamos el juego con la version de PC del 1998, podemos pasar al
apartado 3 directamente.

Partimos de la base que tenemos instalado Steam ya en el ordenador. Los pasos
son los siguientes. Primero indicamos que queremos instalar el juego en inglés,
pulsando sobre el juego en la biblioteca y pulsando Propiedades.

IDIOMA

English (inglés)

IDIOMA

Seleccionamos idioma English (Inglés) para el Final Fantasy VII, en el directorio
predeterminado de Steam, que tedéricamente deberia ser:

C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\FINAL FANTASY VII

Una vez instalado el FF7, procederemos a instalar 7th Heaven. Mirar el apartado
3.1 Instalacion (solo lo instalamos). El paso 3.2 Configuracion lo continuamos
desde aqui.



Cuando 7th Heaven nos pida los datos para la instalacion, la ruta del FF7,
cinematicas, texturas y biblioteca, lo configuramos asi:

@

« Ubicaciones

FF7 Exe: ‘C:\Prog ram Files (x86)\Steam\steamapps\common\FINAL FANTASY VII\FF7.exe

Cinematicas: ‘C:\Prog ram Files (x86)\Steam\steamapps\common\FINAL FANTASY VI\data\movies

Texturas: \C:\Prog ram Files (x86)\Steam\steamapps\common\FINAL FANTASY VINmods\Textures

Biblioteca: ‘C:\Prog ram Files (x86)\Steam\steamapps\common\FINAL FANTASY VINmods\7th Heaven

r Opciones

Importar aut

Comprobar automaticam

Actualizar automaticamente los Mods por defecto

Activar automéaticamente nuevos Mods instalados @@ Si

@ si
@ si
@O no

omaticamente los Mods desde la Biblioteca

Avisar cuando un Mod contenga codigo

Ignorar las restricciones por compatibilidad de los Mods @ ) No

@ si

ente si hay actualizaciones para 7th Heaven

-+

d
~
v

- Suscripciones a catalogos:

| Nombre

Qhimm Catalog iros://Url/https$github.com/tsun

Sega Catalog iros://Url/https$github.com/tsun

4

¢ Integracion con Shell

@@ si
@ si

Meni Contextual en el Explorador @ No

Abrir enlaces iros:// con 7th Heaven

Abrir archivos de Mods con 7th Heaven

r Channel Management

+

~

r Carpetas adicionales a supervisar:

direct
music
six
vaice
ambient
lighting

widescreen

7th Heaven: Stable v  Check for Updates

FFNX: Stable ~  Check for Updates

Reiniciar ajustes  Guardar Cancelar

Comprobamos que las rutas son correctas y pulsamos “Guardar”. Entonces nos

aparece:

Autor Activo |

@ s
@ si
@ si

[Tsunamods] SYW V5 Minigames Texture Satsuki_Yatoshi, Aa @ si

##w Iniciando Final Fantasy VII &
Comprobando si FF?
Comprobando si FF7 '& iMo se ha podido continuar

verificando gue el

Nombre Categorla |

[Tsunamods] SYW V5 Battle Textures Satsuki_Yatoshi Texturas de b...

[Tsunamods] SYW V5 Spell Textures Kela51, Satsuki_Yat: Texiiras de h...

[Tsunamods] SYW V5 Worldmap Texture  Satsuki_Vatoshi Texturas del...

els and few workd models for use with

Minijuegos

FINAL FANTASY VIT\H

verificando que el , . ]
: q FFY estd instalado actualmente en una carpeta del Sistema la
cual puede causar que los Mods no funcionen. Se

recomienda que lo instales en CA\Games\Final Fantasy VII.

Fuieres copiar automaticamente fu instalacion en C;
‘\Games\Final Fantasy VIl para continuar?

Si Mo




Al detectar que FF7 esta instalado en una carpeta del Sistema, nos preguntara
gueremos copiar automaticamente la instalaciobn en otra carpeta, como por
ejemplo “C:\Games\Final Fantasy VII".

Le decimos que “Si”. Si no lo hacemos, probablemente no podremos usar mods.
A continuacidn se copian los archivos a esa carpeta:

Texturas de b... S Configurar Mc
o Texturasde h... ~ Si Configurar Mc

Configurar M
summoning models and few workd models for use with 9

Configurar Mg
nguno .

Configurar Mc

Configurar Mg

& Iniciando el juego

Configurar Mg
Configurar Mc
Configurar Mg

cando

copiando los : I'..onfigurm Mco

Configurar Mc
Configurar Mc
Configurar Mc

Configurar Mg

A partir de este momento, ya tenemos una instalacion disponible para instalar
mods de Final Fantasy VII y podemos continuar con el apartado 3.2
Configuracion.



3 7" Heaven

Como ya hemos mencionado, 7H es un gestor de mods, y es el lanzador que
utilizaremos para jugar a FF7 en su version Remaster HD.

Como punto de partida, supondremos que FF7 (independientemente de la version
PC98, Steam o Square), ya se encuentra instalado en nuestro ordenador, la
instalacion COMPLETA.

Este documento esta basado principalmente para la version PC98 (o la version
Steam siguiendo los pasos del Apartado 2), donde nos encontramos con el
supuesto que esta instalada en la carpeta. El resto de versiones es practicamente
lo mismo, aunque es posible que cambie la informacidon de configuracion de 7H:

C:\Games\Final Fantasy VII

Aunque 7H realiza una configuracion inicial de forma automatica detectando los
valores del reqgistro, siempre va bien conocer donde tenemos instalado el juego.

Pagina principal de 7H: https://7thheaven.rocks/

Desde esa pagina, podemos descargar una version portable, e incluso esta el
enlace para descargar una version “Canary” (Build).

Las versiones Canary son una especie de Betas, que incluyen fixes anadidos,
aunque pueden ocasionar fallos. Como nos vamos a aprovechar de las
caracteristicas que tiene 7H (y FFNx), recomiendo siempre usar la version Canary,
y luego reportar un error en el Discord de Traducciones XT si es necesario:

https://discord.qq/BeWKRr2a

En definitiva, la version Canary del 7H nos la podemos descargar directamente de
aqui:

https://github.com/tsunamods-codes/7th-Heaven/releases

IMPORTANTE: Cada vez que se descarga el driver con 7™ Heaven, es necesario
reconfigurar las opciones del controlador del juego en 7" Heaven.


https://github.com/tsunamods-codes/7th-Heaven/releases
https://discord.gg/BeWKRr2a
https://7thheaven.rocks/

3.1  Instalacion
Una vez nos hemos descargado el .zip con la Release del 7H, lo
tenemos que descomprimir. Al igual que con el FF7, recomiendo descomprimir el
contenido del .zip del 7H en una carpeta donde no sean necesarios los permisos,
como por ejemplo:
C:\Games\7th Heaven
Cuando termine de descomprimirse, podemos ejecutar el archivo,

7th Heaven.exe

y proceder con el apartado 3.2 Configuracion.



3.2  Configuracion

La primera pantalla que nos aparecera es la de Opciones Generales
(General Settings, que saldra en Inglés; luego cambiaremos el Idioma):

@ Opciones generales X

Ubicaciones

FF7 Exe: |C\Games\Final Fantasy VINFF7.exe
Cinematicas: |C\Games\Final Fantasy VINdata\movies
Texturas: |C\Games\Final Fantasy VIlNmods\Textures |
Biblioteca: |C\Games\Final Fantasy VINmods\7th Heaven |
Opciones Suscripciones a catdlogos:

Activar automaticamente nuevos Mods instalados - Sr + Nombre Url
Importar automaticamente los Mods desde la Biblioteca @ Si Qhimm Catalog iros://Url/http$ghimm.7thheavei
Avisar cuando un Mod contenga c6digo a® s ’ Sega Catalog iros://Url/http$pastebin.com/rav
Actualizar automaticamente los Mods por defecto @ No

Ignorar las restricciones por compatibilidad de los Mods @_) No

Comprobar automaticamente si hay actualizaciones para 7th Heaven @@ si

Carpetas adicionales a supervisar:

+ direct

— music
Abrir archivos de Mods con 7th Heaven @ Si A sfx

v

Integracién con Shell

Abrir enlaces iros;// con 7th Heaven @ Si

Ment Contextual en el Explorador @ ) No voice

ambient
Channel Management

7th Heaven: Stable v Check for Updates

FFNx: Stable v Check for Updates

i Reiniciar ajustes | Guardar Cancelar

Comprobamos que las rutas del apartado “Ubicaciones” son correctas, al menos
la del FF7.EXE y la de las cinematicas (que las tendremos que importar luego).

En mi caso, yo suelo desactivar:
— Importar automaticamente los Mods desde la Biblioteca
— Avisar cuando un Mod contenga codigo
Channel Management
Y suelo indicar en el apartado “Channel
Management”, las versiones “Canary”
gue son las ultimas y mas actualizadas: FFNx: Canary ~  Check for Updates

7th Heaven: Canary v Check for Updates

Aunque las ultimas versines, si dan problemas, mejor seguir usando las
versiones Stable.



El boton “Check for Updates” lo que hace es comprobar si hay una versidon mas
reciente, ya sea de 7H o del Driver FFNx (ver apartado 2.5 Actualizar 7" Heaven).

En este momento, lo que vamos a hacer es descargar el Driver FFNx, pulsando el
boton “Check for Updates” de la version “Canary” del Driver “FFNx”. Una vez lo
haya descargado, pulsamos el boton “Guardar” de la parte inferior derecha, para
salvar los cambios. En este momento, se visualizara la ventana principal de 7H
(sin mods, ventana limpia):

@ 7th Heaven v2.3.1.101 - Mod Manager for Final Fantasy 7 ( Maintained by the Tsunamods Team ) [Default] - ] x

_ Browse Catalog Type here to search ...

Mod Info

| Name Author Category
Name: Final Fantasy VII - Spanish Retranslation V2
Author: L@Zar0 / Traducciones XT Final Fantasy VI - Spanish Retranslation V2 L@Zar0 / Traducciones  User Interface
Released: 03/26/2021 Category: User Interface
Version: 1,31 No Updates -
D, TREE § [Tsunamods] SYW V5 Battle Textures Satsuki_Yatoshi Battle Textures
Con este mod se retraduce por completo Final Fantasy VIl para la
version PC. Este mod ha sido preparado para 7th Heaven (7H) y asi
facilitar su uso e instalacion. Las opciones de la Interfaz mejorada se
deben activar aparte con la opcion del Idioma del FF7.EXE.

Play v £¥ Settings ' ¥ Tools ¥ ? Help

Final Fantasy VIl - Models Fusion L@Zar0 Miscellaneous

[Tsunamods] SYW V5 Field Textures Satsuki_Yatoshi, Manak Field Textures

[Tsunamods] Cosmo Memory Bonez Miscellaneous

La retraduccion del juego (scripts, texturas originales traducidas, . i i N

arreglos de mods, fixes..) de este mod ha sido creada por Traducciones [Tsunamods] SYW V5 Minigames Textures Satsuki_Yatoshi, Aavocl  Minigames

XT (traduccionesxt.blogspot.com), y la traduccion del ejecutable inglés,

preparacion del .IRO y Remaster HD de la retraduccion (que incluye [Tsunamods] SYW V5 Spell Textures Kela51, Satsuki_Yatoshi. Spell Textures

principalmente texturas con textos en alta resolucién, subtitulos de las

cineméticas y el ESUI), junto con el .IRO con los modelos (Models [Tsunamods] SYW V5 Worldmap Textures Satsuki_Yatoshi World Textures
Fusion), por L@Zar0.

= Traduccones XT

failed to get preview image

Para cambiar el idioma de 7H, debemos ir @ [ @ set Language ><
Settings->Language.
Seleccionamos  Spanish  (Espanol) vy
pulsamos OK. Cancel

A continuacion podemos configurar otras opciones, como cambiar los colores de
la propia aplicacion 7H (Opciones->Cambiar el color del tema), cambiar los
controles de teclado/mando/pad/joystick (Opciones->Controles), configurar el
controlador del juego FFNx (Opciones->Controlador del juego), configurar el
lanzador del juego (Opciones->Lanzador del juego), cambiar las opciones
generales que ya hemos visto o incluso generar perfiles concretos con opciones
determinadas.



@ Ajustar controles dentro del juego

Teclado
[CONFIRMAR] SPACE Button 3
[CANCELAR] LEFTSHIFT Button 2
[MENU] TAB Button 4
[CAMBIAR] F Button 1
[DESPLAZAR ARRIBA] PAGEUP Button 5
[DESPLAZAR ABAJO] PAGEDOWN Button 6
[CAMARA] c Button 7
[OBJETIVO] X Button 8
[AYUDA] Vv Button 9
[START] ESC Button 10
[ARRIBA] uP
[ABAJO]
[IZQUIERDA]
[DERECHA]

Ajustes preestablecidos:
Emular la cruceta en Dispositivos Dinput @ ) No

Activar Driver XInput de PS4 ':.::’ No

En el caso de “Ajustar controles
dentro del juego”, por ejemplo, al
usar el teclado y ser la version de
PC98, yo suelo cambiar la
configuracion:

unabomb's Choice + PS (Stock)

Incluso se pueden configurar las
teclas que mejor o0s vaya, Vy
guardar la nueva configuracion.

Guardar Cerrar

También podemos  configurar
otros  parametros, como el
dispositivo de sonido, dispositivo
MIDI u opciones del montador de
un disco virtual en el apartado
“Lanzador del juego”.

Aqui por ejemplo he seleccionado
los altavoces del equipo, y le he
indicado que quiero usar el
dispositivo MIDI Yamaha, que si se
tiene un sintetizador Yamaha
original o un emu synth Yamaha,
escucharéis la musica tal y como
fue pensada originalmente.

Finalmente, recomiendo desactivar
“Desmontar automaticamente el
disco del juego”.

@ Opciones del Lanzador del juego X
Dispositivo de salida de audio

Dispositivo de sonido: Altavoces (Realtek(R) Audio) v 4) -
Dispositivo MIDI: 3: Yamaha S-YXG100Plus =

Datos MIDI: Yamaha XG MIDI M

Volumen SR nrreerrre——————— @)
Volumen de la misica r—————"-—"-—"—""9%¢
Control de volumen digital - Si Invertir los altavoces @ ) No

Opciones
Montar el disco con WinCDEmu
Montar automaticamente el disco del juego - Si
Desmontar automéaticamente el disco del juego (EJ No
Actualizar automaticamente la Ubicacion del disco @ Mo
Mostrar el Lanzador del juego - Si

Arreglo del Code 5 @ ) No

Programas a ejecutar antes de FF7:

Reiniciar ajustes  Guardar Cancelar

Al lanzar FF7, esta opcidn me ocasionaba de vez en cuando algun problema. La
unidad virtual sigue activa, pero el lanzador funciona mejor de esta manera.



3.3 Importar Cinematicas (SOLO VERSION PC98)

En la version Remaster HD, usaremos un mod con las Cinematicas en
alta resolucion, el mod Cosmo Memory. Sin embargo, si queremos jugar la
version vanilla desde 7H, necesitaremos importar las Cinematicas, y las
depositara en la ubicacion indicada anteriormente del apartado 2.2
Configuracion.

Hay dos métodos para importar las Cinematicas (en la version PC98), una es
copiar directamente las cinematicas de la carpeta “movies” en cada uno de los
CD1, CD2 y CD3 del juego a la carpeta:

C:\Games\Final Fantasy VII\data\movies

Dentro de esa carpeta tendrian que estar todos los archivos .avi de las
cinematicas de los 3 cds.

Otra alternativa es usar la opcion del propio 7H de importar las Cinematicas,
gue se encuentra en Herramientas->Importar Cinematicas. Hay que ir
introduciendo cada uno de los Cds a medida que 7H copia los archivos. Una vez
copiadas todas las cinematicas, deberia aparecer asi:

@ Importar cinematicas desde el disco x

iYa se han importado todas las cinematicas!

@ Importar

A veces 7H me indica que no puede leer los archivos, cuando copio las
cinematicas montando los Cds en formato .ISO. Tengo que volver a dar a la
opcidon de Importar Cinematicas para que continue el proceso.



3.4 Driver FFNx

Como habréis observado, me he dejado este apartado para el tltimo
paso, ademas con seccion propia. Esta es la parte mas importante a configurar.
En Opciones->Controlador del juego... tenéis los parametros de configuracion del
Driver FFNx. Describiré cada uno de los tres apartados de configuracion del
Driver FFNx, empezando por el de Graficos.

@ Configurar las opciones del Controlador del juego X

- Trucos Avanzado

AP Gréfica: DirectX 12
Resolucion: 1920x1080

Modo de Pantalla: Pantalla completa
Relacion de Aspecto: Panoramica (16:9)
Antialiasing: Desactivado

Filtro Anisotrépico: @® si

Sincronizacién Vertical: ® ) No

lluminacién avanzada: @® si

Aplica un filtro MSAA de 2x / 4x / 8x / 16x. Reduce los dientes de sierra y
mejora la calidad de la imagen. Puede afectar severamente al rendimiento.

FFNx v1.14.0.25 Reiniciar ajustes Guardar Cancelar

Para configurar el driver, tenemos tres apartados diferentes. Normalmente para
hacer las pruebas de los mods yo uso la ejecucion del juego en modo Ventana,
pero lo normal es jugar a Pantalla Completa. La resolucion, depende de cada uno,
pero una de las que mas me ha gustado es 1280x960, aunque se puede jugar a
1080p, la cual también recomiendo si se tiene una maquina potente.



ST que se recomienda usar la API Grafica de DirectX 12, ya que es la que mas se ha
probado. El resto de opciones indicarlas a gusto del consumidor.
En el apartado Trucos podéis ver algunas opciones interesantes:

@ Configurar las opciones del Controlador del juego X

Gréficos - Avanzado

Saltar Cineméticas: Ver la Descripcién

Reinicio Rapido: Ver la Descripcion

Aumento de Velocidad: 1.0

Velocidad Maxima: 12x

Mo configurable. Activa o desactiva los encuentros aleatorios mientras juegas.
Uso: CTRL+B o L3+R3.

Reiniciar ajustes Guardar Cancelar

Las tres primeras opciones, si colocamos el raton donde dice “Ver la Descripcion”,
nos aparecera en la parte inferior la informacion del “truco”. Al ser bastante
intuitivas, no creo que merezca la pena describirlas. Las combinaciones de teclas
gue indican se pueden usar en el juego.

Aparte de los tres trucos del juego, también tenemos una caracteristica llamada
“SpeedHack” o “Aumento de velocidad”, cuya funcidon es aumentar la tasa de fps
(o frames per second) dentro del juego, por si queremos jugar mas rapido.

El “Aumento de velocidad” indica el multiplicador cada vez que se pulse la
combinacion de teclas, y “Velocidad Maxima” indica el multiplicador maximo al
que tenemos acceso en el juego.



El altimo apartado a describir es el apartado de los parametros Avanzados.

@ Configurar las opciones del Controlador del juego X

Gréficos Trucos _

Opciones de Musica: MIDI estandar
Opciones para Cinematicas: FFMPEG
Control analégico: @ D No
Compatibilidad con Steam: @ ) No
Mostrar Interfaz de Datos: QP si

Mostrar version del controlador: Q) Si

Mostrar FPS: - Si
Mostrar APl de gréficos: @® si

Escalado de resolucién interna: *Ax

Vaciar el caché de texturas
Utiliza FFMPEG para reproducir las cinematicas dentro del juego (FMVs). O

utiliza el rendenizador onginal, el cual puede no soportar tantos codecs de
video.

FFNx v1.14.0.25 Reiniciar ajustes Guardar Cancelar

Como novedad en la versidon 1.4, he encontrado necesario configurar el “Escalado
de resolucion interna” a 4x. Sobre todo para altas resoluciones, lo cual suele
ayudar a prevenir problemas graficos. Si queréis “Compatibilidad con Steam”,
pues ya depende de vosotros activarlo o no.

En Opciones de Musica seleccionaremos MIDI estandard si queremos usar el
controlador MIDI del propio juego (por si tenemos un sintetizador externo tipo
Roland MT32, Roland Sound Canvas, Yamaha MU-80 o similares, o incluso un
emu synth o el propio sistema MIDI de Windows 10) o VGMStream por si
gueremos usar musica en formato digital (formato .ogg, .mp3, etc...). Hay mods
concretos con la banda sonora del juego que sustituye la musica en formato
MIDI y necesita esta opcion.



En Opciones de Sonido/FX encontramos algo similar. Podemos seleccionar
audio.dat Original, que usa los sonidos y efectos originales del juego de PC, o si
instalamos algun mod concreto de sonidos como el Cosmo Memory, necesitamos
indicar VGMStream.

En Opciones para Cinematicas podemos dejarlo en Autodetectar, Renderizador
Original, que seria la opcidon por defecto si no queremos usar cinematicas
mejoradas como las de los mods Cosmo Memory, SYW, u otros mods que
modifiquen las cinematicas, o si los vamos a usar, seleccionar FFMPEG.

Mas abajo tenemos varias opciones de Si/No, para activar diversas
funcionalidades. Las opciones de “Mostrar...” nos permitiran ver informacion
dentro del juego de la Interfaz de Datos que usamos, la versidon del controlador,
la API Grafica y los FPS que tenemos como resultado. Esto activarlo a gusto. Lo
normal es no activarlo.

Por altimo, quedaria la opciébn Texturas Animadas, que queda descrita en el
apartado 3.5 Iluminacion y Texturas Animadas.

IMPORTANTE: La informacion de configuracion queda guardada en un
archivo llamado FFNx.toml (en formato texto), que se encuentra en el
directorio de instalacion de FF7 (segun se haya instalado mediante 7H).



3.5  Illuminacion y Texturas Animadas

Como novedad en estas ultimas versiones del Driver FFNx, desde la
anterior version del Remaster HD de FF7, se han incluido nuevas caracteristicas.
En este caso, seria la caracteristica de Iiluminacion (o “lighting”), que ofrece la
capacidad de generar sombras en tiempo real de los modelos, y la caracteristica
de Texturas Animadas, que permite recrear o emular en los escenarios de campo
las animaciones generadas en los scripts, como efectos de luz, efectos de
colores, efectos de movimiento concretos, etc...

La opcion de Iluminacion no se puede configurar directamente desde 7H
(todavia). Ademas, esta en una fase muy inicial, y en segun qué entornos, como
los escenarios de batalla, ocasiona problemas visuales, pero merece la pena
conocer su existencia.

Si queremos activar la opcion de Iluminacion en el juego debemos editar a mano
el archivo FFNx.toml y editar el parametro:

enable_lighting = true

lluminacion SI , e&#  _Iluminacion NO

)
1]
-

1 "

1

NOTA: Los dltimos Canary del driver FFNx ya incluyen esta caracteristica en
Opciones y no hace falta editar el archivo.



Respecto las Texturas Animadas, cabe mencionar su elevada necesidad de
disponer de un ordenador potente para mantener un ratio de frames constante.
Normalmente un ordenador con una tarjeta 1650Ti y un I5 minimo potentes,
sirven de sobra en el 75-80% de los escenarios, pero para conseguir que el juego
vaya fluido en el 100% de los escenarios se recomienda un disco SSDy un I7 a su
maxima potencia. Esto es debido a la cantidad de archivos que tiene que leer el
Driver FFNx en ciertos escenarios para emular la texturas animadas del juego
original, pero en alta resolucion.

Es cuestion de hacer pruebas con vuestro PC y decidir finalmente qué opciones
0S convienen mas activar y cuales no. La opcidén de Iluminacidén, aunque no es
tan agresiva con el rendimiento como las Texturas Animadas, también consume
su tiempo de CPU para generar los calculos.

Si no vais a usar las Texturas Animadas o decidis no usarlas, desactivad esta
opcidon en el apartado de Configuracion del Driver.

Asi como curiosidad, los escenarios donde mas he detectado un bajo rendimiento
de frames usando Texturas Animadas serian whitein, ancnt2 y las2_3, entre
otros.

A diferencia de la Iluminacion, las Texturas Animadas no las genera directamente
el Driver FFNX, se necesita un mod con los graficos preparados para tal efecto,
gue se menciona mas adelante.

Si no se activan las texturas animadas, aparecen bugs en algunos escenarios del
juego, como por ejemplo los fuegos que hay en la cueva de Wutai, que se apagan
usando las Escamas de Leviatan.



3.6  Actualizar 7" Heaven y FFNx

Desde 7H podemos actualizar, tanto el propio Gestor de Mods, como el
Driver FFNx. Esta opcion, ya la hemos visto antes al configurar 7H, se encuentra
en Opciones->0pciones generales->Channel Management.

Como hemos comentado, se puede seleccionar para descargar una version Stable
0 una version Canary. La version Stable es la que menos errores sufrira, pero la
version Canary sera la mas actualizada y con mayores mejoras.

Mi recomendacion es usar siempre la Canary, al menos hasta que haya una
version Stable donde toda la funcionalidad de 7H vy el Driver FFNx llegue a su
maximo potencial (que no sera pronto, a 2021).

Normalmente 7H nos indica si hay alguna actualizacién (si hemos seleccionado la
opcidn), pero siempre podemos verificar por nuestra cuenta si hay una nueva
version disponible pulsando el boton Check for Updates.

MUY IMPORTANTE: Después de una actualizacion del Driver FFNX, pensad que la
configuracion vuelve a sus valores por defecto, es decir, hay que volver a configurar
todos los parametros en Opciones->Controlador del juego (y activar en el archivo
FFNx.toml la iluminacidon o los parametros que hayamos modificado a mano -sin
gue esté en ejecucidon 7th heaven.exe-).




4 Remaster HD

A partir de la version 1.4 de la Retraduccion de Final Fantasy VII, los mods
incluidos estan preparados por defecto con:

— Configuracion a 60FPS

— Widescreen 16:9

— Modelos de campo de Ninostyle Chibis

— Enemigos de Moddershaven (MH) de alta resolucion

— Texturas HD de Satsuki (SYW)

— Sonidos ambientales y arreglos de sonido de bonez (Cosmo Memory)

En principio no instalo mods de banda sonora o musica, pero se instalan como
cualquier otro mod y no deberian interferir en los mods que vamos a instalar. De
algun modo, nuestra lista de mods final (Y ORDEN), deberia quedar asi:






_ Examinar Catalogo

‘ Nombre

Final Fantasy VIl - Models Fusion

MH Model Pack for Spanish Retranslation V2
| /30 FPS Gameplay

Ninostyle Chibis Upgrade

| NinoStyle Complete MODDED V5

Ninostyle Battle

Final Fantasy VIl - Spanish Retranslation V2
[Tsunamods] SYW V5 Field Textures
[Tsunamods] SYW V5 Battle Textures
[Tsunamods] SYW V5 Spell Textures
[Tsunamods] SYW V5 Minigames Textures
[Tsunamods] SYW V5 Worldmap Textures

[Tsunamods] Cosmo Memory

[Tsunamods] SYW V6 FMV (60fps)

@ WE ARE WITH YOU

Autor

L@Zar0

Moddershaw:
Vertex2995, (
L@Zar0

Ninostyle + 1
Ninostyle + 1
L@Zar0 / Tra
Satsuki_Yatos
Satsuki- Yatos
Kela51, Satsu
Satsuki_Yatos
Satsuki_Yatos

Bonez

Satsuki_Yatos

Categoria
Miscelaneo
Desconocido

Animaciones

Modelos de c...

Modelos de c...

Modelos de...

Interfaz de us..
Texturas de c...
Texturas de b...

Texturas de h...

Minijuegos
Texturas del...
Media
Miscelaneo

Miscelaneo

Escribe aqui para buscar ...

H Activo H
a® si
@@ s
@® si
@@ s
a@® s
@@ s
a@e si
@@ si
@@ si
@@ s
a® s
@@ s
a@® s
(C)‘ No

Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod
Configurar Mod

Configurar Mod

Miscelaneo

Actualiza
Actualizar |

Actualizar

Actualiza
Actualizar

Actualizar




Los mods principales se encuentran en la carpeta de MEGA de
Traducciones XT. Hay que descargarlos e importarlos en 7"
Heaven con el botdon importar, que se encuentra en la parte
superior derecha de la aplicacion. Buscamos el IRO (lo
extraemos del .7z) que hemos descargado y lo importamos.

Mediante este proceso instalaremos los mods (que quedaran en este orden):

— Final Fantasy VII Models Fusion

— MH Model Pack for Spanish Retranslation V2
— Ninostyle Chibis Upgrade

— Ninostyle Complete MODDED V5

— Final Fantasy VII — Spanish Retranslation V2

A continuacion, instalaremos el
resto de mods, que se tienen que - Examinar Catslogo B w
descargar del Catalogo de 7" \ Nombre

Heaven. Para eso le damos a la éFinalFantasyvu-ModelsFusion
pestana “Catalogo”. 5

A continuacion pulsamos en el icono “Forzar la
actualizacion de todas las suscripciones y actualizar

el Catalogo” para refrescar/actualizar los mods
| Tamario | Inst. || E é disponibles de 7" Heaven.

8,4MiB

94 /MiB *

Y pulsamos sobre el titulo “Nombre” de la primera fila de la tabla para ordenar
los mods. Entonces podemos descargar los que nos faltan segun la imagen con la
lista de mods necesarios. Para descargar un mod, lo seleccionamos y pulsamos el
botdn de descargar:

Mis Mods _ E@ﬂ WE ARE WITH YOU Escribe aqui para buscar ..

Nombre | Autor ha de publica(i Categoria || Tamario | Inst. ” “|
=~
60/30 FPS Animations for New Threat 2.0 Vertex2995, Uprisen, Ser 05/02/2022  Animaciones 8 4MiB

Vertex2995, Obesebear, 09/11/2022 Animaciones 94, 7MiB *

[Tsunamods] The Barret Mod UpRisen Sega Chief 10/28/2019 Modelos de b: 180MiB Descargar el




Una vez se hayan descargado, los ordenamos como en la imagen, nos
aseguramos que estan activados, y arrancamos el juego pulsando en el boton
“Jugar” que esta en la parte superior izquierda.

Q Tth Heaven v2.7.1.1 - Gestor de Mods para Final Fantasy 7 ( Lo mantiene: Tsunamods Team ) [Default] — a X

Jugar ¥ £¥ Opciones ¥ ¥ Herramientas ¥ ? Ayuda ¥
_ Examinar Catlogo Eeﬂ WE ARE WITH YOU Escribe aqui para buscar ...
Infermacion del Mod

B | Nombre || Autor H Categoria H Activo ” Miscelaneo
Nombre: Final Fantasy VIl - Models Fusion
Autor: L@Zar0 Final Fantasy VIl - Models Ft  L@Zar0 Miscelaneo a® si Configurar Mod
Fecha de publicacién: 05/07/2021 Categoria: Miscelaneo
MH Model Pack for Spanish Moddershavi  Desconocido . SP Configurar Mod

Versién: 1,12 Sin actualizaciones ¥

Descripci6n: . s . 5 _
60/30 FPS Gamepla Vertex2995, (  Animaciones Si Configurar Mod
Este mod estd pensado para reunir todos los diferentes modelos en alta resolucion / play . 9
de los escenarios de batalla, de campo o de mundo. R A .
8 s L Ninostyle Chibis Upgrade  L@Zar0 Modelos de c... . Si Configurar Mod
Se han incluido los modelos de personajes, basados en los modelos de Kaldarasha,
con la posibilidad en un futuro de afadir los de Ninostyle cuando estén completas,
y poder dejar elegir qué tipo de modelos usar en una partida.

NinoStyle Complete MODDI  Ninostyle +1 Modelos de c... @@ s Configurar Mod

Ninostyle Battle Ninostyle + T Modelos de... . St Configurar Mod  Actualizar
Aparte de incluir los modelos de los propios autores, también se han incluido los

modelos customizados por mi parte, escenas mejoradas, modelos fusionados o Final Fantasy VI - Spanish R~ L@Zar0/ Tra  Interfaz de us... @@ s Configurar Mod

arreglados y las armas dinamicas para Cloud de forma que se puedan usar como

base en una instalacion del juego. [Tsunamods] SYW V5 Field 1 Satsuki Yatos Texturas.de c.. @@ s Configurar Mod  Actualizar

Espero que disfrutéis de este mod. [Tsunamods] SYW V5 Battle “Satsuki Yatos  Texturas de b... @@ si Configurar Mod  Actualizar

[Tsunamods] SYW V5 Spell T Kela51, Satsu  Texturas de h... . Si Configurar Mod  Actualizar

]
]
[Tsunamods] SYW V5 Minigi Satsuki_Yatos  Minijuegos @ s Configurar Mod  Actualizar
]
]

-':F [Tsunamods] SYW V5 World  Satsuki_Yatos  Texturas del... . Si Configurar Mod  Actualizar
f
‘ '- [Tsunamods] Cosmo Memor Bonez Media @® s Configurar Mod  Actualizar
H
Miscelaneo @ ) No  Configurar Mod  Actualizar

[Tsunamods] SYW V6 FMV (i Satsuki_Yatos Miscelaneo @@ s Configurar Mod  Actualizar

» Traduccones XT

error al obtener la imagen de vista previa

Hago mencidon de que también hay un botdon de “Ordenar”, para ordenar mods,
pero por el método que he usado para crear una versidon Remaster HD con la
maxima compatibilidad posible, el orden que deja 7" Heaven no es el mas
adecuado. Si lo pulsais, es posible que hayan cosas que no funcionen como tal.

También me gustaria indicar que NO todo se ve al 100%, me refiero a que hay
sombras (si activamos la iluminacidbn avanzada) que no se ven correctas,
enemigos con errores (el mod MH es bastante reciente y probablemente hayan
modificaciones), animaciones 60FPS que todavia no estan correctas, etc...

IMPORTANTISIMO

Usar una instalacion de mods distinta a la dispuesta implica la aparicion de errores y
otras situaciones de las cuales, el grupo de Traducciones XT no puede hacerse cargo,
ya que hay multitud de opciones para jugar con un Final Fantasy VIl con mods. Solo
atenderemos dudas y problemas de los mods incluidos en este documento.
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