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UNIDADE | = LINGUAGEM VISUAL

1 ENTENDENDO A ARTE

1.1 PENSANDO SOBRE O TEMA

Vocé ja viu alguma imagem e ficou na davida se ela era ou ndo uma obra de arte? Quais
foram as imagens?

Como vocé faria para distinguir a imagem de um cartaz de filme de cinema ou de uma
tela pintada como sendo arte?

Vocé sabe o que é arte e para qué ela serve?

1.2 DEFINICAO DE ARTE

O termo arte vem do latim “ars” que significa “arranjo”, “habilidade”. O mundo da arte é
concreto e vivo podendo ser produzido, apreciado e compreendido. Através da experiéncia
artistica o ser humano desenvolve sua imaginagao e criagcdo aprendendo a conviver com seus
semelhantes, respeitando as diferengas e sabendo modificar sua realidade.

A arte € uma das primeiras manifestacdes da humanidade como forma do ser humano
marcar sua presenca criando objetos e formas (pintura nas cavernas, templos religiosos,
roupas, quadros, filmes etc) que representam sua vivéncia no mundo, comunicando e
expressando suas idéias, sentimentos e sensagdes para 0s outros.

Desta maneira, quando o ser humano faz arte, ele cria um objeto artistico que né&o
precisa nos mostrar exatamente como as coisas sdo ho mundo natural ou vivido e sim, como
as coisas podem ser, de acordo com a sua visao.

A funcao da arte e o seu valor, portanto, ndo estdo no retrato fiel da realidade, mas sim,
na representacdo simbolica do mundo humano.

Dentre os possiveis e variados conceitos que a arte pode ter podemos sintetiza-los do
seguinte modo:

A arte é uma experiéncia humana de conhecimento estético que transmite e expressa
idéias e emocbes na forma de um objeto artistico (desenho, pintura, escultura, arquitetura,
teatro, musica, danga etc) e que possui em si 0 seu proprio valor.

Portanto, para apreciarmos a arte é necessario aprender sobre ela. Aprender a observar,
a analisar, a refletir, a criticar e a emitir opinides fundamentadas sobre gostos, estilos, materiais
e modos diferentes de fazer arte.

1.3 ELEMENTOS NECESSARIOS PARA EXISTIR A ARTE

Para existir a arte sdo necessarios trés elementos:
e OARTISTA
e O OBSERVADOR
e AOBRADEARTE

O primeiro elemento € o artista, aquele que cria a obra, partindo do seu conhecimento
concreto, abstrato e individual transmitindo e expressando suas idéias, sentimentos, emoc¢des
em um objeto artistico (pintura, escultura, desenho etc) que simbolize esses conceitos. Para
criar a obra o artista necessita conhecer e experimentar os materiais com que trabalha, quais
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as técnicas que melhor se encaixam a sua proposta de arte e como expor seu conhecimento
de maneira formal no objeto artistico.

O outro elemento € o observador, que faz parte do publico que tem o contato com a
obra, partindo num caminho inverso ao do artista — observa a obra para chegar ao
conhecimento de mundo que ela contém. Para isso o observador precisa de sensibilidade,
disponibilidade para entendé-la e algum conhecimento de Historia e Historia da Arte, assim
poderd entender o contexto em que a obra foi produzida e fazer relagdo com o seu préprio
contexto.

Por fim, a obra de arte ou o objeto artistico, faz parte de todo o processo, indo da
criacdo do artista até o entendimento e apreciacdo do observador. A obra de arte guarda um
fim em si mesma, sem precisar de um complemento ou “traducdo” desde que isso nao faca
parte da proposta do artista.

1.4 FUNGOES DA ARTE

Cada sociedade vé a arte de um modo diferente, segundo a sua funcdo. Nas sociedades
indigenas e africanas originais a arte nao era separada do convivio do dia-a-dia, mas presente
nas vestimentas, nas pinturas, nos artefatos, na relagdo com o natural e o sobrenatural, onde
cada membro da comunidade podia exercer uma funcgéo artistica.

Somente no séc. XX a arte foi reconhecida e valorizada por si, como objeto que
possibilita uma experiéncia de conhecimento estético.

Ao longo da histéria da arte podemos distinguir trés fungdes principais para a arte:
e a PRAGMATICA ou UTILITARIA;
e a NATURALISTA;
e a FORMALISTA.

Funcdo pragmética ou utilitaria

A arte serve como meio para se alcancar um fim ndo-artistico, ndo sendo valorizada por
si mesma, mas pela sua finalidade.

Segundo este ponto de vista a arte pode estar a servigo para finalidades pedagdgicas,
religiosas, politicas ou sociais.

Nao interessa aqui se a obra tem ou nao qualidade estética, mas se a obra cumpre seu
papel social de atingir a finalidade a que ela se prestou.

Funcéo naturalista

O que interessa é a representacdo da realidade ou da imaginagcdo o mais natural
possivel para que o contetdo possa ser identificado e compreendido pelo observador.

A obra de arte naturalista mostra uma realidade que esta fora dela, retratando objetos,
pessoas ou lugares.

Para a funcéo naturalista o que importa é a correta representacao (perfeicdo da técnica)
para que possamos reconhecer a imagem retratada; a qualidade de representar o assunto por
inteiro; e o poder de transmitir de maneira convincente o assunto para o observador.

Funcéo formalista

Atribui maior qualidade na forma de apresentacdo da obra preocupando-se com seus
significados e motivos estéticos.

A funcédo formalista trabalha com os principios que determinam a organizacao da
imagem — os elementos e a composi¢ao da imagem.

Com o formalismo nas obras, o estudo e entendimento da arte passaram a ter um carater
menos ligado as duas funcdes anteriores importando-se mais em transmitir e expressar idéias e
emocdes através de objetos artisticos.




Foi s6 a partir do séc. XX que a funcéo formalista predominou nas producdes artisticas
através da arte moderna, com novas propostas de criacdo. O conceito de arte que temos hoje
em dia é derivado desta funcéo.

Par rmai

As obras de arte, especialmente as visuais, possuem duas tendéncias diferentes na
forma de apresentagao de uma obra: a figurativa e a abstrata.

Arte figurativa ou figurativismo - que retrata e expressa a figura de um lugar, objeto,
pessoa ou situacdo de forma que possa ser identificado, reconhecido. Abrange desde a
figuracdo realista, parecida com o real até a estilizada (ndo tdo proximo do real, apenas
sugere). O figurativismo segue regras e padrdes de representacdo da imagem retratada.

-~ — »

A dama com o arminho (retrato de Cecilia
Gallerani). 1490. Leonardo da Vinci. Figura
realista.

A

Mulher jovem. 1909. Pablo Picasso. Figura ]
estilizada.

Arte abstrata ou abstracionismo: é um termo genérico utilizado para classificar toda
forma de arte que se utiliza somente de formas, cores ou texturas, sem retratar nenhuma figura,
rompendo com a figuracdo, com a representacao naturalista da realidade. Podemos classificar

Composi¢ao em amarelo, preto, vermelho e azul - 1921. Piet %—‘ . R g !
Mondrian. Esbogo para Dilavio Il. Wassily Kandinsky 1912.




Exercicio de fixacao

A partir do que estudamos hoje, qual foi o seu entendimento sobre a ARTE?
Quais sao os elementos necessarios para existir a arte?

Quais sao as funcdes da arte? Explique?

O que é Arte Figurativa?

O que é Arte Abstrata?

apwdE

Exercicios praticos
Faca no CADERNO DE DESENHO ou em uma FOLHA DE PAPEL SEM PAUTA:

1. Um desenho, pintura ou colagem FIGURATIVA.
2. Um desenho, pintura ou colagem ABSTRATA.

2 ELEMENTOS BASICOS DA LINGUAGEM VISUAL

Linguagem visual é todo tipo de comunicac¢éo que se da através de imagens e simbolos.
Os elementos visuais constituem a substancia basica daquilo que vemos, sao a matéria-prima
de toda informacéo visual. Entretanto, esses elementos isolados ndo representam nada, ndo
tem significados preestabelecidos, nada definem antes de entrarem num contexto formal.

De acordo com o estudo de varios autores, podem-se identificar como principais
elementos visuais: o ponto, a linha, a forma, o plano, a textura, e a cor.

3 PONTO

3.1 DEFINICOES

= O ponto é o elemento basico da geometria, através do qual se originam todas as outras
formas geométricas.

= Ponto é o lugar onde duas linhas se cruzam.

= Ponto é um sinal sem dimensoées, deixado na superficie.

» Ponto é a unidade de comunicagdo visual mais simples e irredutivelmente minima
(DONDIS, 1997).

= Considera-se como ponto qualquer elemento que funcione como forte centro de atracéo
visual dentro de um esquema estrutural, seja numa composicdo ou num objeto
(FORTES, 2001).

3.2 FORMAS DE REPRESENTACAO DO PONTO

O ponto pode ser representado graficamente de duas maneiras: pela interse¢cdo de duas
linhas ou por um simples toque na superficie com um instrumento apropriado. E identificado
através de uma letra mailscula do nosso alfabeto.

"7 2% ><T y

ponto A ponto P ponto T ponto Y




3.3 UTILIZACAO DO PONTO NAS ARTES VISUAIS

Qualquer ponto tem grande poder de atracdo visual, quando juntos eles sdo capazes de
dirigir o olhar do espectador. Essa capacidade de conduzir o olhar € intensificada pela maior
proximidade dos pontos, ou seja, quanto mais préximos uns dos outros estiverem 0s pontos,
mais rapido serd o movimento visual.

Nas artes visuais um Unico ponto ndo € capaz de construir umaimagem. Porém com um
conjunto de pontos podemos obter imagens visuais casuais ou organizadas.

Em grande nimero e justapostos os pontos criam a ilusdo de tom ou de cor. Observe:
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Parasaber mais
Muitos pintores utilizaram o ponto como técnica para dar maior forma a seus trabalhos,

criando um movimento que ficou conhecido como pontilhismo, onde as cores puras eram
aplicadas diretamente na tela em forma de ponto.

Exercicio pratico

Escola:

Em uma folha de papel sulfite crie uma oty T
composicao utilizando a técnica do pontilhismo. b

Vocé pode também utilizar uma folha de papel B

arroz (tamanho A4) e decalcar sobre uma
imagem ou fotografia em preto e branco,
procurando reproduzir o sombreado e as
tonalidades da mesma. Vocé vai precisar

também de hidrocor.

Obs.: utilize sempre nos seus trabalhos N fV
praticos a estrutura padronizada, conforme a
ilustracdo ao lado.




4 LINHA

4.1 DEFINICOES

e Linha é atrajetoria definida pelo movimento de um ponto no espaco;

e Linha é um conjunto de pontos que se sucedem uns aos outros, numa sequéncia infinita;

¢ Linha é o elemento visual que mostra direcionamentos, delimita e insinua formas, cria
texturas, carrega em si a idéia de movimento.

4.2 CLASSIFICAGAO

Alguns autores classificam as linhas simplesmente como fisicas, geométricas e
geomeétricas gréficas.

Fisicas — sdo aquelas que podem ser enxergadas pelo homem no meio ambiente. Ex.: fios de
14, barbantes, rachaduras de pisos, fios elétricos etc.

Geomeétricas — apresentam comprimento ilimitado ndo possuindo altura e espessura, sendo
apresentadas através da imaginacao de cada um de nés quando observamos a natureza.
Geométricas gréaficas — sao linhas desenhadas numa superficie, sendo concretizadas quando
colocamos a ponta de qualquer material grafico sobre uma superficie e o movemos seguindo
uma direcao.

Em artes Visuais, estudaremos as linhas geométricas graficas que sao classificadas
guanto ao formato em SIMPLES e COMPLEXAS.
As linhas simples podem ser retas ou curvas. Observe:
- Retas - sé@o as linhas que seguem horizontal vertical inclinada
sempre a mesma direcao

- Curvas - sao as linhas que estéo cbncava convexa
sempre em mudanca de direcao,

de forma constante e suave. /\ v

As linhas complexas mudam de direcao de forma mais livre e se classificam em:
- Poligonal ou quebrada - é a linha
composta por segmentos de retas que /\/\/\/\/
possuem diversas diregdes.
- Sinuosas ou onduladas - compostas
por uma sequéncia de linhas curvas. /\/\/\/\

- Mista ou mistilinea - composta por
linhas retas e curvas
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Quanto ao tipo de tracado as linhas podem ser:

- Cheias ou continuas - o trago é feito sem
nenhuma interrupgéo, tornando o]
movimento visual extremamente rapido.

- Pontilhadas - representadas por meio de
pontos. Os intervalos entre 0S pontostornam eeesecsccsccscccccccccccccccscces
0 movimento visual mais lento.

- Tracejadas - representadas por meio de
tragcos. Quanto maior 0 INntervalo entre 0S m = — - - - - —-— - -
tracos, mais lento e pesado € o movimento.

- Combinadas - representadas por meio de
tracos e pontos alternados.

4.3 UTILIZACAO DAS LINHAS NAS ARTES VISUAIS

As linhas nascem do poder de abstragdo da mente humana, uma vez que nao ha linhas
corpéreas no espaco natural. Elas s6 se tornam fato fisico quando séo representadas pela méo
humana.

Independente de onde seja utilizada, a linha € o instrumento fundamental da pré-
visualizagdo, ou seja, ela € o meio de apresentar em forma palpavel, concreta, aquilo que s6
existe na imaginagao.

Nas artes visuais, a linha é o elemento essencial do desenho, seja ele feito a mao livre
ou por intermédio de instrumentos.

Segundo ARNHEIM (1994) as linhas apresentam-se basicamente de 3 modos diferentes
nas artes visuais:

Linhas objeto ]
Linhas de contorno Linhas hachuradas

= Linhas objeto - visualizadas como objetos visuais independentes. A prépria linha é uma
imagem.

= Linhas de contorno - obtidas quando envolvem uma area qualquer criando um objeto
visual.

» Linhas hachuradas — sdo formadas por grupo composto de linhas muito proximas
criando um padréo global simples, os quais se combinam para formar uma superficie
coerente. Hachurar € usar um grupo de linhas para sombrear ou insinuar texturas.
Quanto mais proximas as linhas, mais densa a hachura e mais escuras as sombras.
Quanto mais distantes as linhas, menos densa a hachura e menos escuras as sombras.
As linhas da hachura podem ter comprimentos e formas diferentes.
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4.4 SIGNIFICADOS EXPRESSOS PELAS LINHAS

A linha pode assumir formas muito diversas para expressar uma grande variedade de
estados de espirito, uma vez que reflete a intengéo do artista, seus sentimentos e emocdes e
principalmente sua visdo de mundo.

Quando predomina uma direcao, a linha possui uma tensédo que pode ser associada a
determinado sentimento ou sensacéo. Exemplos:

— \Y%

N\

Linhas horizontais — Linhas inclinadas - Linhas quebradas -

sensacéo de tranqiiilidade, cardter de movimento, agressividade, dinamismo,

repouso; instabilidade (pende déo uma certa alegria a
sempre para um lado); obra;

AN

4

Linhas verticais - Linhas mis‘tas B
Intengao de altura, Linhas curvas - embaraco, confusio.
atividade, equilibrio; suavidade, abrangéncia,

repeticdo, elegancia;

Exercicio pratico

Numa folha de papel sulfite faga um desenho utilizando apenas linhas hachuradas. Seja
criativo.

5 A FORMA

Forma é o aspecto exterior dos objetos reais, imaginarios ou representados. A linha
descreve uma forma, ou seja, uma linha que se fecha da origem a uma forma. Na linguagem das
artes visuais, a linha articula a complexidade da forma.

5.1 FORMAS BASICAS

Existem trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o triangulo equilatero. Cada uma
das formas basicas tem suas caracteristicas especificas, e a cada uma se atribui uma grande
guantidade de significados, alguns por associa¢ao, outros por vinculacdo arbitraria, e outros,
ainda, através de nossas proprias percepcdes psicologicas e fisioldégicas. Ao quadrado se
associam enfado, honestidade, retiddo e esmero; ao tridngulo acao, conflito, tenséo; ao circulo,
infinitude, calidez, protecéo.

Todas as formas basicas sao figuras planas e simples, fundamentais, que podem ser
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O A

quadrado circulo triangulo equilatero

A partir de combinacdes e variagdes infinitas dessas trés formas basicas, derivam todas as
formas fisicas da natureza e da imaginacdo humana.

YN EAVES

5.2 FORMAS GEOMETRICAS PLANAS

Na Geometria, a parte da Matematica que estuda as figuras, a forma geométrica plana
limitada por retas que se cortam duas a duas, € chamada poligono. Dizemos também que
poligono é a forma geométrica que possui varios lados cujos quantitativos definem seu nome.

A palavra advém do grego e quer dizer muitos (poly) e angulos (gon).

Os poligonos podem ser divididos em dois grupos: regulares e irregulares.

Os poligonos regulares possuem lados e angulos sempre com a medida igual. EX.:

OO

triangulo quadrado losango pentagono
hexdgono heptagono octbégono decagono

Uma caracteristica particular dos poligonos regulares é que sempre podem ser inscritos em
uma circunferéncia.

AT B

Poligono regular Poligono irregular

Os poligonos irregulares possuem pelo menos dois lados e angulos com medidas
diferentes. Ex.:
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N N0

triAngulo quadrilatero pentdgono hexagono

QAR

heptagono  octégono eneagono decagono

Exercicio pratico

Utilizando uma folha de papel sulfite faga um desenho partindo das formas basicas das artes
visuais. Seja criativo.

6 PLANO E SUPERFICIE

O plano é uma superficie sem ondulagdes, de extensédo infinita, ou seja, uma superficie
plana que se estende infinitamente em todas as dire¢cdes possiveis. Temos a no¢do de um plano
guando imaginamos uma superficie plana ilimitada e sem espessura.

Pense numa folha de papel prolongada infinitamente em todas as direcdes, desprezando a
sua espessura.

A representacdo do plano seré feita através de uma figura que sugere a idéia de uma parte
dele. Também nesse caso, fica por nossa conta imaginar que essa superficie se estende
indefinidamente em todas as dire¢cdes possiveis.

Os planos sao denominados por letras mindsculas do alfabeto grego: alfa (a), beta (B),
gama (y), delta (d) etc.
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Superficie é a extensao que delimita no espaco um corpo consideravel, segundo a largura
e a altura, sem levar em conta a profundidade. E o suporte onde o artista criara sua composicao.

7 TEXTURA

Textura, nas artes plasticas, € o elemento visual que expressa a qualidade tatil das
superficies dos objetos (DONDIS, 1997). A palavra textura tem origem no ato de tecer.

Existem varias classificacbes para a textura, segundo diferentes autores que tratam do
assunto. Para comegar, ela pode ser classificada como natural — quando encontrada na natureza
— ou artificial - quando produzida pelo ser humano (simula texturas naturais ou cria novas
texturas). A textura natural de alguns animais, como o camale&o, pode ser modificada quando ele
simula outra cor de pele. O homem também simula texturas naturais em suas vestimentas (como
€ 0 caso dos soldados camuflados). As texturas podem também ser divididas em visuais (6ticas)
e tateis.

A textura visual ou ética possui apenas qualidades 6ticas. Ela simula as texturas tateis.
Ex.: Uma pintura que crie o efeito da maciez de uma pétala de rosa, ou o pélo do cachorrinho.

A texturatétil possuitanto qualidades visuais quanto tateis. Existe textura tatil em todas as
superficies e esta nGs podemos realmente sentir através do toque ou do contato com nossa pele.

Quanto a forma de apresentacdo a textura pode ser geométrica ou organica. Nas artes
graficas pode ser reproduzida através de desenhos, pinturas, impressdes, fotografia, etc.
Podemos representar as texturas em forma de trama de sinais, pontos, tracos, manchas com os
guais se realizam as mais variadas atividades gréficas e artisticas. Exemplos:
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A textura é tdo importante quanto a forma, tamanho, cor, etc. Existem varias técnicas para
se criar texturas nas artes plasticas. O pintor, por exemplo, utiliza uma infinidade de técnicas para
reproduzir ou criar a ilusdo de textura tatil da vida real em suas obras. Entre as técnicas mais
conhecidas estdo a tinta diluida e o empasto (uso livre de grossas camadas de tinta para dar
efeito de relevo).

Outra técnica conhecida é a frotagem. A palavra “Frottage” é de origem francesa - frotter,
que significa “esfregar”. Consiste em colocar uma folha de papel sobre uma superficie aspera,
gue contém alguma textura, e esfrega-la, pressionando-a com um bastdo de giz de cera, por
exemplo, para que a textura apareca na folha. No campo da arte, essa técnica foi usada pela a
primeira vez pelo o pintor, desenhista, escultor e escritor alemao Max Ernest (1891 — 1976), um
dos fundadores do movimento “Dada” e posteriormente um dos grandes nomes do Surrealismo.

Os abstracionistas utilizam uma grande variedade de técnicas como a colagem com
pedacos de jornais e materiais “expressivos” como madeira, papelédo, barbante, areia, pedacos de
pano etc.

Os artistas recorrem as texturas para:

= Traduzir visivelmente o sentido de volume e os efeitos de superficie;

= Representar graficamente o claro e o escuro, a luz e a sombra.

Na escultura os artistas utilizam texturas diferentes conforme os padrfes estéticos do
periodo ou movimento artistico a que pertencem. No Renascimento observamos texturas lisas e
suaves, enquanto que no Impressionismo percebemos superficies inacabadas como nas obras de
Rodin.

Além das artes visuais a textura ocorre também em diferentes espacos da vida. No
cotidiano nés a observamos nos utensilios domésticos, nas roupas, nos calgados, nos papéis, nos
vidros, na decoracéao de interiores, etc. A tecnologia favoreceu a criacdo de uma variedade muito
grande de texturas. A tinta de parede, por exemplo, € encontrada em diversos tipos e para as
mais diversas aplicagdes. Essas por si so ja permitem efeitos de texturizacdo.

Exercicios praticos

1. Texturas graficas: faca em uma folha de papel sulfite um desenho utilizando diferentes
tracos e formas que se paregcam com diferentes texturas: pelo de onca, pelo de tigre,
parede de tijolos, superficie da maré, superficie de madeira, colméia etc.

2. Técnica da frotagem: Imprima texturas, esfregando giz de cera sobre papel sulfite em cima
de diferentes superficies tateis, procurando criar uma composi¢do expressiva. Seja criativo.

8 ACOR

8.1 DEFINICAO

A cor € o elemento visual caracterizado pela sensacéo provocada pela luz sobre o 6rgéo da
visdo, isto &, sobre nossos olhos. O pigmento € o que da cor a tudo o que é material.

Ao falarmos de cores, temos duas linhas de pensamento distintas: a Cor-Luz e a Cor-
Pigmento.

A Cor-Luz pode ser observada através dos raios luminosos. Cor-luz é a propria luz que
pode se decompor em muitas cores. A luz branca contém todas as cores.

No caso da Cor-Pigmento a luz é que, refletida pelo material, faz com que o olho humano
perceba esse estimulo como cor. Os pigmentos podem ser divididos em dois grupos diferentes:
os transparentes e 0s opacos.

As cores pigmento transparentes sao mais utilizadas nas artes gréficas, nas impressoras
coloridas entre outros meios de producéao.
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As cores pigmento opacas sdo geralmente utilizadas nas artes plasticas, sdo mais
populares, portanto, sdo mais conhecidas pelos estudantes da escola basica.

Os dois extremos da classificacdo das cores sdo: o branco, auséncia total de cor, ou seja,
luz pura; e o preto, auséncia total de luz, o que faz com que néo se reflita nenhuma cor. Essas
duas "cores" portanto ndo sdo exatamente cores, mas caracteristicas da luz, que
convencionamos chamar de cor.

8.2 NOMENCLATURA DAS CORES

Tanto a cor-luz quanto a cor-pigmento, seja ela transparente ou opaca se divide em:

Cores primérias - aquelas consideradas puras, que ndo se fragmentam.

Cores secundarias - obtidas através da mistura em partes iguais de duas cores primarias.
Cores terciarias - sdo obtidas pela mistura de uma priméaria com uma secundaria.

Cores neutras - o preto e o branco, embora sejam consideradas como auséncia e
totalidade das cores respectivamente, sao também conhecidas, juntamente com o cinza,
como cores neutras. Ndo aparecem no circulo cromatico.

E importante ressaltar, que cada tipo de cor (cores-luz e cores pigmentos) sofre alteracdes
de acordo com sua prépria esséncia, conforme esquema abaixo:
Pinte com as cores indicadas e veja a classificagdo das cores e suas respectivas misturas.

Cor luz Cor pigmento transparente
sintese aditiva sintese subtrativa

magenta

magenta

amarelo

Cor pigmento opaca
sintese subtrativa

amarelo
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Exercicio pratico

Utilizando tinta guache, pincel, uma folha de papel sulfite 40 kg ou papel canson, pinte o
circulo cromético obtendo as cores secundarias e terciarias a partir da mistura dos pigmentos,
seguindo o esquema abaixo:

Obs.: ndo escreva 0s homes das cores, apenas pinte.

azul + violeta ' azul + verde

vermelho + violeta amarelo + verde

amarelo

amarelo + laranja

vermelho + laranja
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