
GUIA PARA PARVULARIA 2016 

Guía para el desarrollo de los proyectos de parvularia 

Actividad – expo- cultural y científica 2016 

Asignaturas: Matemáticas, Lecto-escritura, Contenidos, Apresto, computación, inglés, Caligrafía y Educación física 

 

TEMA A EXPONER: _________________________________________________________________ 

MATERIA: ________________________________________________________________________ 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: _________________________________________________________ 

 

INDICACIONES: para la elaboración de cada proyecto a realizar en las asignaturas anteriormente mencionadas, se 

realizarán los siguientes pasos: 

Presentación del informe del anteproyecto: El día 30 de septiembre  del 2016 

Consiste en un informe escrito que contiene las siguientes partes:  

1. CARATULA 

2. INDICE 

3. INTRODUCCION 

4. OBJETIVOS (PROPORCIONADOS POR EL MAESTRO) 

5. DESARROLLO DEL TEMA: En esta parte se incluirá la información investigada por el alumno en relación al 

tema asignado (Colaboración por mama y papa, lo mucho 2 o 3 paginas no más.) 

6. EXPLICACION DEL DISEÑO Y CONSTRUCCION DEL PROYECTO:  

Consiste en explicar detalladamente por escrito la construcción del proyecto (JUEGO) respondiendo a la 

siguiente  pregunta  ¿Cómo se elaborará?  Desde el inicio hasta el final siguiendo este esquema:  

(El proyecto consta de las siguientes partes: paso 1, paso2, paso3, etc.) – Esta parte la realizaran papá y mamá 

con el apoyo de los niños/as, permitiéndoles que les ayuden en todo lo que puedan para que se sientan 

partícipe de la actividad. 

7. MEDIDAS DEL PROYECTO: (mínimo 60x60 cm) 

8. IDENTIFICACION DEL PROYECTO: Todos los trabajos  deben estar identificados de la siguiente manera:  

Materia, tema, grado, nombre del estudiante, y nombre del maestro responsable. 

9. MATERIALES A UTILIZAR: Una lista de todos los materiales que necesitaran para el proyecto. 

10. PRESUPUESTO: Un estimado del costo de los materiales y del proyecto en su totalidad. 

11. BIBLIOGRAFIA: Agregar la fuente de donde obtuvo la información, ya sea de libros o páginas web. 

12. DEFENSA:  

1° Saludo y presentación de su proyecto, o juego.  

2° Explicación del juego y relación del tema con su proyecto.  

(Realización de su ficha, resumen especificando solo lo que va a exponer el alumno. Guion)  

3° Realización del juego e interacción con cada persona. 

4° Despedida, agradecimientos, y registro de cada persona que lo visito con su nombre, firma y evaluación de 

su defensa y proyecto. 

 

NOTA IMPORTANTE: 

Si el informe después de revisado a merita cambios en su redacción después de su revisión, el alumno estará en la 

obligación de hacerlo, para entregarlo de nuevo,  ya corregido. 



PRESENTACION DEL PROYECTO EL DÍA 21 DE OCTUBRE DEL 2016 

El proyecto consiste en o cualquier otro medio físico en el que presentará su tema el día de la expo cultural y científica, 

por lo que deberá estar finalizando y entregarlo en las instalaciones del colegio en el horario siguiente:  

7: 00 AM a 12: 00 MM, por los estudiantes responsables de dicho proyecto. No se permitirá la entrega de proyectos 

fuera del tiempo establecido. 

Este día no habrá clases, solo se recibirán los proyectos y realizaran su defensa de su proyecto por los maestros de 

cada grado y los estudiantes podrán retirarse a casa, después de ambientar, colocar en el área asignada su proyecto y 

realizar su defensa   a su maestro,  para corregir puntos de su exposición. 

 

DEFENSA DEL PROYECTO EL DÍA 22 DE OCTUBRE DEL 2016 

Este día se  da inicio con la defensa de cada proyecto en el siguiente horario: 8:00 am a 12:00 mm, por lo tanto deberán 

estar los responsables de cada proyecto presentes para su defensa y no dejarlos solos. 

Este mismo día se finaliza con la expo-cultural y científica 2016 

Para el retiro de proyectos los responsables deberán hacerlo en el siguiente horario: 12:15 – 1:00pm el mismo día. 

Nota: Solicitamos a los estudiantes y padres de familia de la manera más atenta que por favor respeten los 

horarios establecidos y no retiren los trabajos antes. Por otra parte, los docentes  no se hacen responsables 

por proyectos que no se retiren en la hora indicada. 

 

SISTEMA DE EVALUACION 

La evaluación se hará en dos momentos que son:  

1. La evaluación de cada proyecto por la profesora responsable de la asignatura y grado. Cada una de las 

maestras asignará su nota en base a los indicadores de logro alcanzados por los estudiantes durante la defensa 

de su proyecto por lo que es importante preparar a los niños para que expliquen bien su tema. Los indicadores 

que pueden alcanzar son: Si lo hace (S), está en proceso de hacerlo (P), Y todavía no lo hace (T). 

2. La evaluación del jurado se hará por docentes e otros centros educativos que serán invitados por nuestro 

colegio, y su nota tendrá validez para otorgar los primeros lugares a los proyectos que sobre salgan en 

creatividad, dominio del tema, innovadores, originalidad, orden y aseo, uso adecuado de los recursos utilizados, 

explicación clara y relacionada al tema, etc. 

 

____________________________________________________________________________________________ 

 

COLEGIO DARIO COSSIER 

GUIA DE TRABAJO PARVULARIA FERIA DE CIENCIAS 

 

Objetivo general:  

Desarrollar  y aplicar conocimientos adquiridos durante todo el período escolar en donde los alumnos puedan crear 

proyectos experimentales de juegos a través de la animación con el fin de fortalecer habilidades y destrezas. 

 

Objetivos específicos:  

Valorar con interés el desarrollo de su proyecto a partir de su elaboración. 

Intercambio de experiencias, opiniones y proyectos de cada juego.  

 

 



COLEGIO DARIO COSSIER 

REGISTRO DE EXPOSICION Y DEFENSA DE MI PROYECTO 

NOMBRE:________________________________________________  FECHA 22 DE OCTUBRE 2016 

N° NOMBRE FIRMA 
NOTA  DE 
DEFENSA 

NOTA DEL 
PROYECTO 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     
 


